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1. Umumi va taskilati gaydalar

1.1. Qaydalarin gabul edilmasi

1.1.1.

1.1.2.

1.1.3.

Bu Reglament istirak Sartlari vo Qaydalari va Maxfilik Siyasati ila birlikda tatbiq edilir. Taskilatg
“Rabitabank” ASC-dir; Operator hamin Qaydalarda gostariloan infokus Kreativ Agentliyi vo Turan
Master Gaming Club-dur. Administrasiya Operatorun idman va texniki heyatidir. Oyun vo hakimlikda
Reglament, fardi malumatlarda Maxfilik Siyasati, istirak hliququ, miikafat, vergi, masuliyyat va digar
hiiqugi masalalarda istirak Sartlari va Qaydalari Gstiin tutulur.

Turnir “Counter-Strike 2” kibersport intizami lizra 6z qayda ve miiddaalari olan rasmi yarisdir. Rasmi
gaydalar toplusu (bundan sonra — Reglament) va komandalar (gin tovsiyalar har bir oyun
marhalasinin avvalindan sonuna gadar qlivvadadir. Turnirda istirak etmakla oyungu va ya komandanin
digar istirakcisi bu Reqglamentin biitlin middaalarini oxudugunu, basa diisdlylni va gabul etdiyini
tasdiq edir.

“Rabitabank  Gaming  League”  Turnirinde  istirak  {glin rosmi  geydiyyat linki:
https://www.rabitabank.com/kartmane-gamer-cup-2026/ Discord komanda profilinin yaradilmasi bu
geydiyyati avaz etmir. istirak hiiququ Bankin yoxlamasi va yekun tasdigindan sonra yaranir; tasdiq
bildirisini Operator gondorir.

1.2. Carimalar va diskvalifikasiya

1.2.1.

Turnir arzinda qaydalarin pozulmasina géra Istirakcilara va komanda niimayandalarina idman va
intizam tadbirlari tatbiq olunur. Pozuntunun agirhigini va mitanasib tadbiri Bas hakim muayyan edir;
istirak Sartlari va Qaydalarinin 9-cu bélmasi va 9lava 3-daki tadbirlar asas gétiirilir. Kicik pozuntuya
xabardarliq va ya mivafiq texniki maglubiyyat tatbiq oluna bilar; diskvalifikasiya liclin pozuntunun
agirhgi, takrari va konkret sarait asaslandirilmalidir. istirakgilar Administrasiyanin rasmi alags kanali il
garar va asaslari barada malumatlandirilir. Tacili hallar istisna olmaqgla garardan avval yazili izahat
imkani verilir. Sikayat Reglamentin etiraz qgaydasina uygun komandanin nimayandasi ila
Administrasiya arasinda arasdirilir. Diskvalifikasiya barada yekun qoarari Bas hakim, miikafatdan
mahrumetma va ddanmis mikafatin geri talabi barada garari Bank gabul edir. Bu sanadda “carima”
idman va intizam tadbiridir, istirak tGgtin pul 6danisi deyil.

1.3. Yayim va hiiquqlar

1.3.1.

Yayim Turnir zamani istanilan platformada istaniloan mat¢in rasmi nlimayisidir. Bank va Operator bitiin
Turnir arzinda istanilan mat¢l yayimlamaq, geyds almaq va arxivlesdirmak hiiququna malikdir.
Salahiyyatli yayim tarafdasi bu isi onlarin tapsirngl va miiqavilssi ilo hayata kegira bilar; istirakginin
malumatlarinin yayim podratcisina verilmasi Maxfilik Siyasatinda talab edilan raziliq asasinda aparilir.
Komandalar razilig va geydiyyat sartlarina uygun rosmi yayimlanan matcda istirakdan imtina eds
bilmazlar. istirak¢l va niimayandalarinin rasmi matglari saxsi kanallarinda yaymasi yalniz Operatorun
icazasi va muayyan etdiyi sartlarlea mimkindir. Bank ve Operator 6z yayim mahsullariniicazasiz takrar
yayim va sonraki montajda istifadedan qoruya bilar. Saxsi tosvir, sas va adlardan istifade bu
Reglamentin 1.4-cl bandi va Maxfilik Siyasati ilo mahdudlasir.


https://www.rabitabank.com/kartmane-gamer-cup-2026/

1.4. Malumatlardan istifada hiiquqlari

1.4.1.

Bank va Operator istirakgilarin sas va goriintilarindan, lagablarindan Turnirin kecirilmasi, rasmi yayimi
va naticalarinin isiglandiriimasi Ugln geyri-ekskliziv istifade hliququna malikdir. Bu magsadlar
daxilinda materiallardan sitat gatirmak, onlari kopyalamagq, takrar istehsal etmak, montaj etmak,
uygunlasdirmaq, darc etmak, tarciima etmak, nimayis etdirmak va 6tlirmak mimkindir; slave
kompensasiya 6danilmir. istifada istirakginin saraf, layagat va isgiizar niifuzuna zarar vurmamalidir.
Ad va soyadin aciq darcina ayrica yazil razilig talab olunur. Turnirin isiglandiriimasi li¢lin yaradilan
materiallardan 6lke arazisinda istifadaya ayrica son tarix miiayyan edilmir, lakin fardi malumatlarin
faktiki islanmasi va saxlanmasi Maxfilik Siyasatindaki maqgsad, raziliq, middat va geri gotiirilma
gaydalarina tabedir. Bank mahsullarinin reklami, promo, reklam anonslari ve digar marketing
materiallari Gg¢lin ayrica acgig va konulll raziliq alinir; Turnirdas istirak bels raziligr avtomatik yaratmir.
Reklam raziligindan imtina istiraka va mikafat hliququna tasir etmir. 18 yasadak saxslarin marketinqda
istiraki yalniz Qanuni niimayandanin ayrica yazili raziligi ile mimkinddr. Raziligin geri gotirilmasi,
usagin tasvirinin geri gotlriilmasi voa media materiallarinin istifadasinin dayandiriimasi mivafiq olaraq
Moaxfilik Siyasati va istirak Sartlari va Qaydalari lizra hayata kecirilir.

1.5. 9laga

1.5.1.

Matcg, heyat va idman etirazlar lizro Administrasiya ilo asas alagani Kapitan Turnirin rasmi elan
olunmus Discord serveri vo mat¢ kanali vasitasilo saxlayir. Kapitanin yazili salahiyyst verdiyi bir
menecer konkret etiraz lizra onu tamsil eda bilar. Discord-a kecid Rasmi saytda ve Operatorun rasmi
bildirisinda taqdim edilir. Bu gayda istirakcinin va Qanuni niimayandanin fardi malumatlar, miikafat,
vergi va digar hiiquglar lzra Banka birbasa miracistini mahdudlasdirmir: 133@rabitabank.com va
Cagri Morkazi 133.

1.6. Qaydalar va qaydalara dayisikliklar

1.6.1.

Operator Turnirin idman bitovliyini gorumagq Uglin oyun va texniki gaydalara dayisiklik taklif eda
bilar; dayisiklik Bankla razilasdirilaraq rasmi kanallarda matni va qlivvaya minma vaxti ila darc edilir.
Tacili texniki zarurat oldugda avvalcadan xabardarlig mimkin olmadan dayisiklik darc edildiyi andan
tatbig oluna bilar. Bu salahiyyat istirak hiququ, mikafat, vergi, masuliyyat vo fordi malumatlarin
islanmasi sartlarinin oyun gaydasi adi altinda dayisdirilmasina asas vermir. istirak¢iya tatbiq edilan
redaksiya va rasmi elanlarin qiivvasi istirak Sartlari va Qaydalarinin 1.4 va 2.6-c1 bandlari ila miiayyan
edilir.

1.7. Maxfilik

1.7.1.

Turnir nimayandalari ila oyuncu va ya komanda niimayandalari arasindaki xidmati dialoglar maxfidir.
Bas hakimin yazili icazasi olmadan onlarin aciq darc edilmasi gadagandir. Administrasiya geyri-rasmi
manbadan galan mesajlara cavab vermaya bilar. Bu mahdudiyyat Banka, Qanuni nimayandays,
hliquq maslahatgising, salahiyyatli dovlat organina va ya mahkamaya qanuni miiraciata va hliquglarin
mudafiasi Ugln zaruri stbutlarin tagdim edilmasina mane olmur; malumatlar yalniz zeruri hacmda
verilir.

1.8. Umumi 6hdaliklar va razilasmalar

1.8.1.

Administrasiya Turnirin bltlin marhalalarinin kegirilmasina va Taskilatcinin rasmi alaga kanallari
vasitasile malumatlarin vaxtinda taqdim edilmasina gora masuliyyat dasiyir. Turnir Taskilatcisi bu
Turnirla bagh Uclncl toraf veb-saytlarinda ve ya resurslarinda yerlasdirilmis malumatlara gora
masuliyyat dasimir. Turnir Taskilatcisi ayri-ayri soxslar vo ya komandalar arasinda baglanmis va
Turnirin gayda ve miiddaalari ils ziddiyyat taskil eda bilacak razilasmalara géra masuliyyat dasimir va
bu sababdan hamin razilasmalarin hayata kegirilmasi mimkiin olmaya bilar. Bankin va Operatorun
salahiyyatlari istirak Sartlari ve Qaydalarinin 4-cii bélmasina uygun ayrilir; bu band hamin sanaddaki
hiiquq va masuliyyatlari dayisdirmir. Marhalalar, BO1 va ya BO3 mat¢ novd, ilkin siralama va kegid
meyarlari Operatorun Bankla razilasdirdigi rasmi turnir sxemi va cadvalinds mivafiq marhals
baslamazdan avval elan edilir.



1.9. istirak sartlori

1.9.1. Turnirda yalniz Azarbaycan Respublikasinda yasayan Azarbaycan vatandaslari istirak eda bilar. Digar
olkada olan oyuncular istirak eda bilmaz. Yerlasma IP-linvan, geydiyyat sanadlari vo zaruri alava
yoxlama ile miayyan edilir; onu gizlatmak lglin VPN, proksi va oxsar vasitalar gadagandir. Minimum
yas geydiyyat tarixinde tamam olmus 14 yasdir; oyun nasirinin daha yliksak yas talabi varsa hamin
hadd tatbiq edilir. Yetkinlik yasina ¢atmayanlar (giin istirak Sertlari va Qaydalari va Moaxfilik
Siyasatindaki avvalcadan yazili raziliglar, o cimladan valideynlar niimayanda olduqda 14-17 yashlar
Gzra har ikisinin raziligi talab olunur. Yegana va ya valideynlari avez edan Qanuni niimayandanin
salahiyyati tasdiglandikda onun yazili raziligi tatbiq edilir. istirak pulsuz Kartmane Gamer kartinin
sifarisi va ya istifadasi ila sartlanir. Bank, térama camiyyatlar, Operator, hakim heyati vo taskilatda
birbasa istirak edan podratcilarin amakdaslari istirak eda bilmaz. Bir saxs yalniz bir hesabla va bir
Komandada istirak edir. Administrasiya yalniz istirakin yoxlanmasi ticlin zaruri malumatlari talab eds
bilar.

1.10. Oyungularin malumatlari va lagablari

1.10.1. Administrasiya oyungudan yalniz istirak Sartlori va Qaydalari va Maxfilik Siyasatinda gostarilan,
magsada uygun malumatlari talab edas bilar: tam ad, soyad, ata adi, dogum tarixi, alaga, Komanda va
oyun identifikatorlari, ganuni nimayanda malumatlari ve zaruri yoxlama sanadlari. Kart mahsulunun
yoxlanmasi {iciin FIN Banka taqdim edilir. Instagram, Telegram, tam yasayis Ginvani va saxsi fotosakil
avtomatik macburi qeydiyyat talobi deyil; slave magsad ve malumat zarurati yaranarsa avvalcadan
yazil malumatlandirma va talab olunan ayrica razilig proseduru tatbiq edilir. Media materiallari yalniz
Maxfilik Siyasatindaki razilig ve magsadlarla islonir. Oyuncu geydiyyatda lagabini taqdim edir va
Administrasiyanin avvalcadan tasdigi olmadan onu dayisdira bilmaz.

1.11. Oyun hesablari

1.11.1. Qeydiyyatdan sonra oyuncu Turnirin bitlin marhalalarinds, Turnir basa ¢atana gadar, 6z hesabini
dayisdira bilmaz. Oyuncu Administrasiyanin onun istanilan hesabini icaza verilmayan statuslarin ve ya
banlarin mévcudluguna gora yoxlamaq hiiquguna malik oldugunu gabul edir.

1.12. Komanda hesablari

1.12.1. Standartlar

1.12.1.1. Turnirda istirak etmak Uc¢lin komandalar Discord platformasinda komanda profili yaratmali va
Administrasiyaya taqdim etmalidirlar. Sonraki marhalalarde komanda niimayandasi komandaya
dair bltin malumatlari, masalan, lakin bununla mahdudlasmamagla, komandanin loqotipini,
komandanin alage malumatlarini, komanda haqqinda malumatlari va s. Administrasiyaya taqdim
etmayi gabul edir. Discord profili yalniz komanda kommunikasiyasi li¢lindir; har oyuncunun rasmi
saytdaki geydiyyati v yekun tasdiqi ayrica talab olunur. Malumat va fayllar yalniz Turnir ticlin zaruri
hacmda taqdim edilir.

1.12.2. Takrarlanan adlar va bir nega heyat

1.12.2.1. Komanda adi yalniz bir istirak¢i komanda tarafindan istifada oluna bilar va Turnirda geydiyyat basa
catana qadar taqdim edilmalidir. Eyni ada bir ne¢a miiraciat oldugda ilk miiraciat edan Komandaya
Gstunlik verilir; bir oyungcu muxtalif komanda heyatlarinda geydiyyata alina bilmaz.

1.12.3. Komanda hesablarinda dayisikliklar

1.12.3.1. Komanda hesablarinda edilan har hansi dayisiklik Administrasiya tarafinden avvalcadan
tasdiglanmalidir. Oyunlarin faktiki baslanmasindan avval vaxtinda malumat verilmadiyi halda,
Administrasiya komanda hesabinda har hansi dayisikliyi gabul etmamak hiiquguna malikdir.



1.13. Komanda adlari va sponsorlar

1.13.1.

Administrasiya torafindan irqc¢i va ekstremist baxislarin, irgi vo dini dismangciliyin tabligi kimi
giymatlandirila bilan, narkotik vasitalarin ganunsuz dovriyyasi il alagali, axlag normalarina, etik
davranis gaydalarina va Umumi gabul edilmis ictimai davranis prinsiplarina zidd mana ve mazmun
ifade edan komanda adlari va sponsorlar Turnir tadbirlarinde tagdim edila bilmaz. Komanda adi,
logotipi, lagab va sponsor taqdimati Istirak Sartleri ve Qaydalarinin 7.7-ci bandinin biitin
mahdudiyyatlarina, o ciimladan gadagan reklam, siyasi simvolika, Gglincli saxslarin agli milkiyyati va
Bankin ragiblarinin brendlarina dair talablara uygun olmalidir.

1.14. Osas heyatda dayisikliklar

1.14.1.

Komandalar heyatda dayisikliklari yalniz matglar arasinda eda bilarlar. Mat¢ zamani avazloma etmak
gadagandir. Har hansi avazloma zamani komanda start heyatinda olan (¢ oyuncunu heyatds
saxlamalidir. 9sas heyat 5 oyungudan ibaratdir; avazloamalar avvalcadan qgeydiyyatdan kegmis va
tasdiglanmis ehtiyat oyuncular arasindan, Operatorun avvalcadan yazili tasdiqi ile aparilir.

1.14.2. Talablar

1.14.2.1.

1.14.2.2.
1.14.2.3.

Komanda oyuncunu heyata alave etmak garari vermazdan avval Administrasiyaya mivafiq
kommunikasiya kanallari vasitasila asagidaki malumat verilmalidir:

Ad “Nikneym” Soyad

Administrasiya komandanin heyatina oyuncu alava edilmasi talablara uygun galmadiyi halda onun
avazlanmasina icaza vermamak hiliququna malikdir. Har bir istirak¢i Turnirds geydiyyatdan
ke¢malidir. Oyuncu heyata alava edildikdan sonra komanda meneceri Administrasiyaya komanda
haqqginda yeni malumat formasini tagdim etmalidir. Bu vaxta gadar avval taqdim edilmis forma
glivvada hesab olunur va har hansi dayisiklik rasmi tasdiglanmis hesab edilmayacak. Menecerin
malumat tagdim etmasi Kapitanin Komanda qarsisindaki masuliyyatini aradan galdirmir.

1.14.3. Févqgalada transfer

1.14.3.1.

1.14.3.2.

1.14.3.3.

1.15. ist
1.15.1.

Komandani tam oyun heyatindean mahrum edan ciddi goézlanilmaz hal yarandiqda, Turnir
Administrasiyasi heyat dayisikliklori ilo bagl adi gaydalara samil olunmayan fovgalada transfera
icaza vermak barada garar gsbul eds bilar. Bu gayda komanda heystinin oyuncu/masqgi
avazlamasindan istifada etdiyi, lakin vaziyyatin hall olunmadigl va heyatdsa alava dayisikliklarin
taleb olundugu hallarda tatbiq edils bilar. Gozlanilmaz hala niimuna:

Gozlanilmaz hala nimuna oyuncunun matgda istirakina imkan vermayan ciddi saglamliq
problemidir. Bu niimuna diagnoz va ya saglamlig malumatlarinin toplanmasina asas vermir; Kapitan
yazill miraciatda yalniz avazloma zaruratini vae oyuncunun istirak eda bilmadiyini, xlsusi
kateqoriyali sababi aciglamadan bildirir.

Operator gozlanilmaz hali tasdiglayan, xlisusi kateqoriyali malumat ehtiva etmayan sanad va izahat
talob eda bilar. Tibbi arayis, diagnoz, mialica va digar saglamlig malumatlari toplanmir; tasadiifan
tagdim edilarsa istifadaya alinmir. Fovgalada transfer istirak hliiququ, qeydiyyat, bir Komandada
istirak va yazili tasdiq talablarini aradan qaldirmir.

irak¢inin miivaqqati avazlanmasi

Har Komanda Turnir boyunca start heyatinin aksariyyatini, yani an azi 3 oyungusunu saxlamalidir.
istirak Sartlari va Qaydalarinin 7.2-ci bandina uygun maksimum 5 asas va 3 ehtiyat (stand-in) oyungu
geydiyyata alina bilar. Turnir boyunca asas heyatda avazlamalar bu tasdiglanmis ehtiyat oyuncularla,
matclar arasinda va Operatorun avvalcadan yazili tasdiqi ila aparilir. Bir Komandada asas va ya ehtiyat
oyuncu olan saxs basga Komandada oynaya bilmaz. Masqci ayrica rol dasiyir; oyungu kimi avazlomaya
daxil edilarsa avvalcadan oyuncu kimi geydiyyat va tasdiq taleblarina cavab vermalidir.



1.16. Matgin baglanmasi
1.16.1. Vaxtinda galma

1.16.1.1. Har Komanda rasmi turnir cadvali va sxemi ile miiayyan edilan ragibla mivafiq raundun matgini
kecirir. Raund Turnirin matg kecirilmali olan marhalasidir. Cadval qeydiyyatdan sonra Operator
tarafindan hazirlanib rasmi kanallarda va Discord-da elan edilir; bitliin vaxtlar Baki vaxtidir
(UTC+04:00). Kapitan cadvali izlayir va gecikmani darhal Administrasiyaya bildirir. 10 dagiqayadak
ilk gecikmaya xabardarlig, takrarina raundun texniki maglubiyyati tatbiq edilir; daha agir tadbir
yalniz istirak Sartlari va Qaydalarinin dlavs 3-daki miitanasiblik gaydasina uygun asaslandirilir.

1.16.2. istirak etmama

1.16.2.1. Bir va ya bir ne¢a oyungu matga galmadikda Administrator tayin edilmis vaxtdan 10 daqiga gozlayir.
Bu vaxtdan sonra tam heyat yoxdursa, Komandaya matg¢in texniki maglubiyyati verila bilar; takrar
matca galmama Turnirdan kanarlasdirma ila naticalona bilar.

1.16.3. Mat¢ proseduru

1.16.3.1. Matg cybershoke.com serverlarinda kegirilacak.

1.16.4. Matg naticalari

1.16.4.1. Matg basa ¢atdigdan sonra 10 dagiga arzinda va har halda etiraz edon Komandanin névbati matgl
baslamazdan avval etiraz taqdim edilmayibsa, natica taraflar tarafindan tasdiglanmis sayilir. iki
vaxtdan daha tez basa catani tatbiqg edilir. Bu tasdiq sonradan askar edilan cit, saxtakarliq va digar
gayda pozuntulari tGzra tadbirlari vo Bankin mikafati geri talab etmak hliququnu istisna etmir.

1.17. Matg naticasina etiraz

1.17.1. Texniki etiraz

1.17.1.1. Texniki nasazliglarla bagl etiraz mat¢ zamani, masalan, serverin yanlis parametrlari, serverda uygun
olmayan oyuncular va ya bununla bagli digar problemlar sababila taqdim edilmalidir. Etiraz
istirakcilarla administrator arasinda mibahisali hallar, qayda pozuntulari va ya texniki problemlarin
rosmi miuzakirasidir. Komanda nlimayandalarina Taskilat¢cinin icazesi olmadan etirazlarin
arasdirilmasinda istirak edan saxslorin har hansi dialoglarini, gararlarini va ya istirakini va s.
paylasmaga icaza verilmir. Bu maxfilik gaydasi hiiquglarin midafiasi tizra 1.7-ci bandda gostarilon
ganuni miracistlara mane olmur.

1.17.2. Naticaya etiraz

1.17.2.1. Naticoya etiraz mat¢ bitdikden 10 daqiga arzinds va etiraz edean Komandanin ndévbati matcl
baslamazdan avval verilir; daha tez bitan middat asasdir. Mliddat 6tirilarse Operator adi natica
etirazina baxmaqdan imtina eda bilar. Texniki etirazlar mat¢ zamani darhal, intizam gararindan
sikayatlar isa 4.4-cli banddaki qayda ils verilir.

1.17.3. Etirazin rasmilagdirilmasi

1.17.3.1. Etirazda onun na Uglin yaradildigini izah edan atrafli malumat olmalidir. Tasdiglayici vizual siibutlar
tagdim edilmadikda etiraz radd edila bilar.

1.17.4. Etiraz zamani kommunikasiya

1.17.4.1. Etirazi Kapitan va ya onun vyazili salahiyyat verdiyi bir menecer taqdim edir; eyni masala Uzra
Komandani yalniz bir nimayanda temsil edir. Komandalar pesakar davranmali, raqib va hakimlari
tahqir etmamalidir. istirakcinin Banka va salahiyyatli orqanlara saxsi miraciat hiiququ saxlanilir.

1.17.5. Etiraz lizra garar

1.17.5.1. Etiraz Gzra Bas hakimin asaslandiriimis yekun garari rasmi elan edildiyi andan Turnirin idman
hissasinda yekundur. Qararin ilkin tatbiqi izahat voe Reglamentdaki etiraz imkanini aradan qaldirmir.
Bu yekunlug Banka hiiqugi miracisat, fordi malumatlar (zro talesb va mahkama miudafiasini
mahdudlasdirmir.



1.18. Maragqlar toqqusmasi

1.18.1. Butln istirakeilar Turnirda ilk mat¢ baslamazdan avval maraglar toggqusmasinin olmadigini gabul edir
va tasdiglayirlar. istirakgl miiayyan vaziyyatlarin neca giymatlandirilmasina amin deyilsa, avvalcadan
Turnir Administrasiyasi ila alaga saxlamali va Turnirda istirak hliguqunun tasdiqini almalidir. Turnirin
gedisinde maraglar toqqusmasi askar edilarsa, Administrasiya vaziyyati 6z miilahizasina asasan hall
etmak hliququnu 6ziinda saxlayir.

2. Platforma va davranis qaydalari

2.1. Platforma

2.1.1. Matcglar cybershoke.com oyun platformasinda kegirilir. Discord komanda kommunikasiyasi, matg
otaqlari, cadval bildirislari va anti-¢it ekran niimayisi ticlin istifada edilir; oyunun kecirildiyi serveri avaz
etmir.

2.2, Anti-¢it

2.2.1. Ayrica qurasdirilan anti-¢it programi avazine komanda Uzvlari mat¢ zamani Discord-un xisusi
kanalinda ekran niimayisini aktiv saxlayirlar. istirakcilar nazarat, yazi ve ekran gériintilarinin magsadi,
cixisl olan saxslor vo saxlanma muddati barada avvalcadan malumatlandirilir; miivafiq yazih raziliq,
yetkinlik yasina catmayanlar Ugln talab olunan nimayanda raziligi alinir. Yalniz oyun pancarasi va
oyuna aid texniki hadisalar izlanir; soxsi yazismalar vo digar programlardaki faaliyyat toplanmir.
Nazarat materiallari Maxfilik Siyasatina uygun, o ciimladan Fair Play materiallari Gzra 12 ay saxlanir;
ganuni icraat istisnalari hamin Siyasata tabedir.

2.3. Davranig

2.3.1. Har bir oyungu, komanda nimayandasi, heyat lGzvi va Turnirin digar istirakgilari Turnir zamani
istanilan saxsa garsi hormatla davranmagi gabul edirlar. Onlar basa disdrlar ki, Administrasiya cins,
yas, irq va digar asaslarla tagib va tahqirlarla bagli istanilan malumata reaksiya veracak va xabardarliqg,
carima va ya Turnirdan diskvalifikasiya tatbiq eda bilar.

2.4. Tak va ya ¢oxsayli pozuntular

2.4.1. Tak pozuntuya tatbiq edilan tadbir pozuntunun agirhgindan va istirak Sartlari ve Qaydalarinin 9lava 3-
daki mitanasiblik gaydasindan asilidir. Kicik pozuntuya xabardarliq verila bilar; agir pozuntu ilk dafa
da texniki maglubiyyat va ya diskvalifikasiya yarada bilar. Saraf, layaqat va isglizar niifuza xalal gatiran,
etik davranis va qarsiligh hormata zidd harakatlari davam etdiran saxslor diskvalifikasiya edila bilar.
Cit, hesab paylasimi, Turnir matclarina marc, natica manipulyasiyasi va razilasdiriimis matg¢ kimi an agir
pozuntular Giglin avvalca xabardarliq sarti yoxdur; istirak Sartlari va Qaydalarinin 9-cu bélmasi va dlava
3 tatbiq edilir.

2.5. Firildaqggihiq

2.5.1. Program taminati

2.5.1.1. Oyun zamani har hansi saxsa Ustlnlik veran istanilon 3-cl taraf program taminatindan istifads
gadagandir. Qaydalarin pozulmasi halinda komanda turnirden kanarlasdirilacaq (diskvalifikasiya
edilacak).

2.5.2. Baxmaq/dinlamak yolu ils iistiinliik alda etma
2.5.2.1. 9dalatsiz hesab edils bilacak har hansi baxis/dinlama Ustiinliytindan istifads etmak gadagandir.
2.5.3. Malumatdan sui-istifada

2.5.3.1. Matg¢ zamani oyungu yalniz komanda dzvlari ila danisa bilar, masqgi ilo (miayyan edilmis vaxtdan
kanarda) linsiyyat qadagandir.



2.6. Marc

2.6.1. Na oyuncular, na komanda rahbarlari, na heyat Uzvlari, na da istirak edan komandalarin rehbarliyi
marc vo ya qumar faaliyystlorinda istirak eda bilmaz, marc magsadile bukmeykerlarle va ya
oyuncularla alaga saxlaya va ya istonilan Turnir matg¢ina va ya biitovlikds Turnira dair birbasa va ya
dolayi yolla marc va ya qumar faaliyystlarina komak eda bilacak har hansi malumati har hansi saxsa
tagdim edo bilmazlar. Bela har hansi pozuntu Turnir Administrasiyasinin miilahizasina asasan
cazalandirilacag. Bu gadaga Kapitanlara, masqcilara vo onlarin ve oyuncgularin birinci daracali
gohumlarina da samil edilir. Turnir matgina marc an agir pozuntudur va diskvalifikasiya, Bankin garari
ila mikafatdan mahrumetma ila naticalanir.

2.7. Naticalarin manipulyasiyasi

2.7.1. Risvat taklif etmak va ya digar komandalari matgin naticalarini manipulyasiya etmaya macbur etmak
sévdalasmanin biitiin taraflarinin diskvalifikasiyasi ila naticalanacak. Bela taklif alan istirakgi darhal
Operatora ve Banka yazili malumat vermalidir; malumat vermamak da pozuntudur. Mukafat va
hiiqug-miihafiza organlarina miiraciat tizra istirak Sartlari ve Qaydalari tatbiq edilir.

2.8. Razilasgdirilmis matglar

2.8.1. Moarc maraglari namina matgin naticalarini manipulyasiya etmak lgiin xahis va ya cahd razilasdiriimis
matc¢ hesab edilacak va bu faaliyyata calb olunan taraflar diskvalifikasiya edilacaklar. intizam va
mikafat naticalari istirak Sartlari va Qaydalarinin 9-cu bélmasi va dlava 3-a uygun tatbiq edilir.

2.9. ictimai davranis

2.9.1. Komandalar va onlarin nimayandalari Turnirin brendina zarar vura va ya Turnirin nifuzuna xalal gatira
bilacak har hansi bayanati sosial sabakalarda yayimlamazdan avval biitlin problemlari Administrasiya
ila hall etmaya calismalidirlar. Bu mimkiin olmadigda va Administrasiya har hansi tadbir gormakdan
imtina etdikda, komandalara sosial sobakalorda bayanat yerlasdirmaya icaza verilir. Bununla bels,
bilarakdan yalan malumat, tahqir, taqib va gasdan niifuza zarar, yaxud maxfi malumatlarin icazasiz
yayimi yolverilmazdir. Qanuni sikayat va faktlara asaslanan hiiqug midafiasi ayrica gadagan edilmir.

2.10. Brendo zarar

2.10.1. istirak¢l va ya komanda niimayandasi Turnirin va ya har hansi sponsorun/tarafdasin niifuzuna aciq
sokilda zarar vurmaga calisarsa, Administrasiya caza tatbiq etmak va brendin niifuzunu gorumaq Uglin
mahkama prosesina baslamaq hiiquguna malikdir.

3. Oyunun xiisusi qaydalari

3.1. Oyunun versiyasi

3.1.1. Turnir zamani matglar Gglin “Counter-Strike 2” oyununun son rasmi versiyasindan istifada olunacag.
“Counter-Strike 2”nin son versiyasinda kritik sahvlar yaranarsa, Taskilat¢i komandalarin razihgi ils
versiyani avvalki patca qaytarmaga calisacaq.

3.2. Malumatlarin toplanmasina raziliq

3.2.1. Oyungular va nimayandalari mat¢ zamani komputerdaki bitiin faaliyyatin limitsiz toplanmasina deyil,
yalniz oyuna aid ekran nlimayisi, mat¢ yazilari, oyun statistikasi, IP va zaruri texniki geydlarin
avvalcadan izah olunmus anti-¢it magsadila islanmasina mivafiq yazili raziliq verirlar. Emalin hacmi,
saxlanmasi, ¢ixis va geri gotiiriilma gaydasi Maxfilik Siyasatina uygun olmalidir. FIN va bank yoxlama
malumatlari anti-¢it kanalinda paylasiimir.

3.3. Xaritalar va veto hiiququ

3.3.1. Xoritalor dosti

3.3.1.1. Asagidaki 7 xarita butin Turnir arzinda istifada edilir; BO1 va BO3 veto ardicilhigl bu sabit siyahiya
asaslanir:



3.3.1.2.
3.3.1.3.
3.3.1.4.
3.3.1.5.
3.3.1.6.
3.3.1.7.
3.3.1.8.

de_cache
de_nuke
de_mirage
de_anubis
de_inferno
de_ancient
de_dust2

3.3.2. Xaritanin segilmasi

3.3.2.1.

Onlayn matglarda xarito se¢imi Discord-da mat¢ otagl yaradildigdan darhal sonra cybershoke.com
lizarindan aparilir. Komandalarin veto prosesini basa catdirmagq U¢lin 2 dagigasi var.

3.3.3. Bir xaritalik matglar (BO1)

3.3.3.1.

3.3.3.2.
3.3.3.3.
3.3.3.4.
3.3.3.5.
3.3.3.6.
3.3.3.7.
3.3.3.8.
3.3.3.9.

Tasadifi komanda cybershoke.com platformasi tarafindan “A” va ya “B” komandasi kimi miiayyan
edilir. “A” komandasi veto prosesina baslayir va xaritalarin secilmasi/silinmasi ardicilligi beladir:

A komandasi bir xaritani silir.
B komandasi bir xaritani silir.
A komandasi bir xaritani silir.
B komandasi bir xaritani silir.
A komandasi bir xaritani silir.
B komandasi bir xaritani silir.
Matc¢ son galan xaritada kegirilir.

Xaritada taraflar bicaq raundu ile miayyan edilir.

3.3.4. iki qalabayadak matglar (BO3)

3.3.4.1.

3.3.4.2.
3.3.4.3.
3.3.4.4.
3.3.4.5.
3.3.4.6.
3.3.4.7.
3.3.4.8.

Tasadifi komanda cybershoke.com platformasi tarafindan “A” va ya “B” komandasi kimi miiayyan
edilir. “A” komandasi veto prosesina baslayir:

A komandasi bir xaritani silir.

B komandasi bir xaritani silir.

A komandasi birinci xaritani segir. (B komandasi tarafi segir.)
B komandasi ikinci xaritani segir. (A komandasi tarafi segir.)
A komandasi bir xaritani silir.

B komandasi bir xaritani silir.

Lazim olduqgda qalan xarita halledici xarita kimi oynanilir. Halledici xaritada taraflor bicaq raundu ila
muayyan edilir.

3.4. Matg parametrlori

3.4.1.
3.4.2.
3.4.3.
3.4.4.
3.4.5.
3.4.6.
3.4.7.
3.4.8.

Asagidaki parametrlar Turnirin bitliin matglarinda tatbiq edilacak:
Raundun muddati: 1:55 (daqgiga:saniya)

Maksimum raund sayi: 24

Raundlar arasinda gézloama miiddati (freezetime): 15 saniya

Alis vaxti: 15 saniya

C4 taymeri: 40 saniya

Raundun yenidan baslamasi gecikmasi: 5 saniya

Taraflarin dayisdirilmasi arasindaki fasila: 0 saniya



3.4.9. 9lava vaxt (Overtime) parametrlari

3.4.9.1. Osas vaxtda raund hesabi 12:12 oldugda alava vaxt tatbiq edilir. Komanda sonuncu yarida oynadigi
torofda galir.

3.4.9.2. Maksimum raund sayi: 6
3.4.9.3. Baslangic pul: $16000

3.4.9.4. Taraflarin dayisdirilmasi arasindaki fasila: 0 saniya

3.5. Matg serveri

3.5.1. Onlayn kvalifikasiya matglari cybershoke.com platformasinin Moskva serverinda kegirilir. istirakgilara
server IP-larini va parollarini tglincl saxslara 6tlirmak qadagandir. 22 noyabr 2026-ci il oflayn finali
Elektra Events Hall-da, Dovlat Bayraq Meydani, Baki Ginvaninda kegirilir. Final Gglin texniki servera
gosulma talimati Operator tarafindon an azi 24 saat avval rasmi kanallarda elan edilir; Moskva serveri
barada middaa finalin fiziki makanini dayismir.

3.6. Oyun ¢atinda yazismalar

3.6.1. Komandalar arasinda matgla alagasi olmayan biitiin mesajlarin global ¢ata gondarilmasi gadagandir.

3.7. Masqginin imkanlan

3.7.1. Masqgi Discord komandasinin 6-ci istirakgisi olmaqg hiiguguna malikdir. Masqginin mikrofonuna otaq
moderatoru tarafindoen nazarat edilacak. Masqcinin mikrofonu taktiki va texniki fasilalar zamani
aktivlasdirilo va deaktiv edila bilar. Masqci yalniz bu Reglamentda icaza verilan taktiki vo texniki
fasilalarda oyuncularla danisa bilar; digar vaxt mikrofon bagli saxlanilir. Masqg¢inin mikafat almasi
avtomatik deyil, istirak Sartlari va Qaydalarinin 7.2 va 11.4-cii bandlarindaki bdlgii gaydasina uygun
muayyan edilir.

3.8. Fasila qaydalari

3.8.1. Har komandanin iki név fasiladan istifada etmak hiiququ var.

3.8.2. Taktiki fasila

3.8.2.1. Har komandaya matg arzinds taktiki fasilalar t¢iin 30 saniyalik 4 fasila verilir. istifads edilmamis
fasilalar matg zamani alava vaxt marhalasinda istifada oluna bilar. 9lava vaxt marhalasi li¢lin alava
fasilalar verilmir. Bu fasilo névi “Counter-Strike 2”nin daxili sssverma paneli vasitasila aktivlasdirilir.
Ovyuncular fasilani istanilan vaxt aktivlasdira bilar; fasila ndvbati raunddan avval vaxt dayandirildiqda
baslayir. Fasila vaxtin dayandirildigi anda aktivlasdirilibsa, darhal baslayir.

3.8.3. Texniki fasila

3.8.3.1. Har komandanin matg zamani 5 daqgigaya gadar texniki fasila hiiququ var. Bu fasila server, oyungu
cihazlari, mat¢ parametrlari ilo bagli mibahisali magamlar vo ya administratorun cagirilmasi kimi
problemlarin halli liclin nazarda tutulub. Kritik texniki problemlar halinda fasila Turnirin Bas hakimi
tarafindan geyri-miiayyan middata uzadila bilar.

3.9. Oyungu parametrlari

3.9.1. Skriptlardan istifada

3.9.1.1. istanilon skriptdan istifade gadagandir. ilk pozuntuya soraite gore xabardarliq va ya texniki
maglubiyyat, takrarina diskvalifikasiya tatbiq edilir. Bas hakim tadbiri istirak Sartlari va Qaydalarinin
olava 3-daki mitanasiblik gaydasina uygun asaslandirir.

3.9.2. Overleylardan va digar funksiyalardan istifada

3.9.2.1. Oyungulara grafik prosessoru, sas karti va digar avadanliglar Ggin (Gglnctu taraf program
drayverlarindan istifads etmakle manipulyasiya etmak qadagandir. Turnir zamani NVIDIA overlay
funksiyalarindan istifade gqadagandir. Oyuncular “Counter-Strike 2” klientini Gglinct toraf fayllari ila
(masalan, istifadaci cat mesajlari, radar dayisikliklari va s.) dayisdira bilmazlar.



3.9.3. Oyundaxili hesab

3.9.3.1. Oyundaxili hesabin bazi hissalari Turnirin aksar marhalalarinda yalniz Turnir miiddatinds Operator
tarafindan dayisdirilacak.

3.9.4. Lagab

3.9.4.1. Onlayn kvalifikasiyalarda server oyungularin lagablarini cybershoke.com platformasinda geydiyyatdan
kecmis nikneymlarina uygun olaraqg dayisir. Oyuncular lagablara har hansi alava (masalan, <3, h8 va
s.), sponsor adlari va ya ilkin nikneymin tarkib hissasi olmayan digar soézlari alava eda bilmazlar.

3.9.5. Avatar

3.9.5.1. Turnir zamani avatar komanda logotipi va ya istirakginin miivafiq raziligla taqdim etdiyi soxsi foto ola
bilar. Saxsi foto macburi talab deyil; raziliq olmadiqda komanda loqotipi istifada edilir. Davranis
Kodeksini pozan avatar gadagandir. Yetkinlik yasina catmayanin fotosu yalniz talab olunan niimayanda
raziligi ila islonir.

3.9.6. Silahlarin vizual goriiniisiiniin modifikasiyasi

3.9.6.1. Klientda silahlarin vizual gériintsiini dayisdirmak lgin har hansi Gglincl taraf program taminatindan
istifade mahdudlasdirilir va anti-¢it tarafinden qadagan edils bilar.

3.9.7. Silahlarin vizual gériniisii lizra teqlar

3.9.7.1. Oyunculara Davranis Kodeksini pozan va ya sponsor/reklam ehtiva edan silah ad teqlarindan istifada
etmak gadagandir.

3.10. Matg proseduru

3.10.1. Matglarin baglama vaxti

3.10.1.1. Turnirin onlayn marhalasinda bitliin matglar Discord platformasindaki cadvala uygun olaraq
baslayacagq.

3.10.2. Oyungularin sayi

3.10.2.1. Rasmi matg¢ yalniz har iki tarafdan 5 oyuncgu servera gosuldugdan sonra baslaya bilor.

3.10.3. Server problemlari va ya matgin kasilmasi

3.10.3.1. Oyuncgular hamin raundda ilk zarar daymazdan avval serverdan ayriliblarsa, onlar servers
gayitdigdan sonra raund yenidan oynanilacag.

3.10.3.2. Oyuncgu hamin raundda ilk zarar daydikdan sonra serverdan ayrilibsa, névbati vaxt dayanmasinda
(oyuncular bunu zaruri hesab edarsa) fasila elan edilacak va raund yenidan oynanilmayacag.

3.10.3.3. Hamin raundda ilk zarardan avval server nasazligi bas verarsa, raund yenidan oynanilacaq.

3.10.3.4. Raund zamani server nasazligl bas verarsa, server administratoru hamin raunddaki vaziyyati
modellasdirmaya ¢alisacaq. Bu mimkiin olmadigda raundun yenidan oynanilib-oynanilmayacagi v
ya raundda 6nda olan komandaya verilib-verilmayacayi barada garari Turnirin Bas hakimi gabul
edir.

3.10.4. Oyun sahvlarindan va nasazliglarindan istifada

3.10.4.1. Baglardan va ya oyun qusurlarindan istifads gadagandir. Oyungu yeni xata va ya nasazliq agkar
edarsa, ondan istifade etmazdan avval darhal Turnir Administrasiyasina malumat vermalidir.
Asagidaki sahvlardan istifada qgati gadagandir. Burada gostarilmayan har hansi sshvdan istifada
olunarsa, Administrasiya 6z miulahizasina asasan caza tayin eda bilar.

3.10.4.2. Hoarakatin xaritanin dizaynina gora qati qadagan edildiyi “qirilmis” sahalarda (divarlar, tavanlar,
doésamalar va s.) harakat etmak gati gadagandir.

3.10.4.3. Bomba zararsizlasdirila bilmayan yera yerlasdirila bilmaz. Bomba yerlasdirma sasinin digar
oyuncular tarafindan esidilmasina imkan vermayan xata vea Usullardan istifade qadagandir.
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3.10.4.4. Umumiyyatls, komanda yoldaslarinin {izerinds dayanmaga icaza verilir. Bu, yalniz bela harakatlar

oyunguya xaritanin dizaynina goéra icaza verilmamali olan bark obyektin (masalan, divar, qutu,
tavan) Gzarindan, altindan va/va ya icindan baxmaga imkan verdikda gadagandir.

3.10.4.5. Piksel Uizarinda harakat gadagandir. Oyungu xaritada goriinan kanarin va ya dayandigi har hansi

teksturanin olmadigl goriinmaz piksellar lzarinds oturur va ya dayanirsa, bu, piksel (zarinda
harakat hesab olunur. Miayyan bir baq va ya qisurun yolverilmaz olub-olmadigini Turnir hakimlari
ila doqiglasdirmak tévsiya olunur.

4. Hakimlik vo etirazlar

4.1.
4.2,

4.3.

4.4.

4.5,

4.6.

4.7.

4.8.

4.9.

4.10.

Hakimlik Turnirin Bas hakimi tarafindan hayata kegirilir.

Carima va miibahisali oyun hallari Gizra yekun garari Bas hakim bu Reglamenta va Fair Play prinsipina
uygun verir. Tacili hallar istisna olmaqgla avvalcadan yazili izahat imkani va garardan etiraz qaydasi
saxlanilir. Etiraz baxildigdan sonra garar Turnirin idman hissasinda yekundur. Miikafatdan mahrumetmsa
va geri talab Bankin salahiyyatidir; hliquqi sikayat va mahkama mudafiasi istisna edilmir.

Raqibin gadagan olunmus program taminatindan (citlardan) istifada etdiyina dair har hansi stibha olsa
bels, komanda matgi sona gadar oynamalidir. Raqibin, sizin fikrinizca, har hansi gqadagan olunmus
program taminatindan (¢itdan) istifade etmasina baxmayaraq, matgi basa catdirmadan tark etsaniz, siza
maglubiyyat hesablanacag.

Mat¢ naticasina Kapitan va ya onun yazili salahiyyat verdiyi bir menecer mat¢ bitdikden 10 daqiga
arzinda, har halda Komandanin névbati matci baslamazdan avval etiraz verir; daha tez bitan middat
asasdir. intizam gararindan ilkin sikayat gararin rasmi bildirilmasindan 10 dagiga arzinda verilir; hamin
vaxt basa catanadak izahat va slibut taqdim etmak imkani yaradilir. Névbati mat¢ daha tez baslayacagsa,
Kapitan etiraz etdiyini baslamazdan avval bildirir, Bas hakim cadval va baxilma barada garar verir. Bas
hakimin etiraz lizra garari idman hissasinda yekundur.

Apellyasiya veran taraf raqibin adalatsiz oyununa dair niimunalarla anlarin (tiki-larin) siyahisini tagdim
etmalidir. Yalniz anlari géstarmak kifayat deyil, onlari stibutlarla (arqumentlarla) asaslandirmaq lazimdir.
on azi beg inandirict magam alava edilmalidir.

Naticaya etiraz har iki tarafdan yalniz mat¢dan sonra taqdim edilir. Mat¢ zamani askar olunan texniki
problem barada isa gézloamadan darhal texniki etiraz verilmalidir; bu istisna 1.17.1-ci bandlsa tanzimlanir.

Bas hakim oyuncunun apellyasiyasina baxmali vo mivafiq qarari apellyasiya veran oyuncularin noévbati
matcinin baslanmasina qgadar gabul etmali va ya apellyasiyaya baxilma miiddatinin uzadilmasini
asaslandirmalidir.

Bu Reglamentds nazarda tutulmayan hallar yarandigda, hakim Fair Play prinsiplarindan ¢ixis edarak
miustaqil garar gabul edir. Qabul edilmis garar yekundur va sonraki mizakirays tabe deyil.

Turnirin idman bltévllylnd gorumaq Ugln dayisikliklar bu Reglamentin 1.6-ci bandindaki razilasdirma,
darc va qlivvaya minma gaydasina uygun edilir. Operator adalatli ragabat va idman ustaligini pozan,
sanadda ayrica tasvir edilmayan oyun hallarina Fair Play asasinda garar vera bilar. Bu salahiyyat Maxfilik
Siyasatini, istirak Sartlari va Qaydalarinin hiiquqi va miikafat sartlarini dayisdirmak hiiququ yaratmur.

Mukafatlar, vergi, fardi malumatlar va Bankin digar harakatlari Gizra miiracistlar idman etirazi sayilmir va
Banka taqdim edilir. Onlara istirak Sartlari va Qaydalari va Maxfilik Siyasatinds miiayyan edilan gayda va
muddatlar tatbig olunur.
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